





Testen - Uberblick
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Abbildung nach Lichter & Ludwig, Abb 19.1




Soll-Resultate

Idealfall
» Soll Resultat ist eindeutig definiert und entspricht bekanntem Wert

Praxis

« Mehrere verschiedene richtige Ergebnisse moglich

» Ergebnis nur vage definiert (Beispiel: Positionierung eines AusgaPefensters)
* Richtiges Resultat nicht exakt darstellbar (Beispiel: Resultat von 5)

* Richtiges Resultat nicht bekannt (Beispiel: Berechnung der Zahl )

Losung
» Eigenschaften der Losung werden definiert
Beispiel: assertTrue (3.141 <= pi <= 3.142)




Regressionstest

Selective retesting of a system or component to verify that modifications have not caused unintended effects

and that the system or component still complies with its specified requirements.

« Anderung an Programm sollte keine
unbeabsichtigen Effekte haben.

* Reale Daten von frihreren Programmlaufen
konnen als Soll-Daten verwendet werden.
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Arten von Fehlern

Bereichsfehler Punktfehler
« Bestimmter Teilraum des mdglichen  Tritt nur fir genau einen Testfall auf
Eingaberaums reproduziert Fehler » Liegen oft an Bereichsgrenzen
double abs(int a) { double divide(int a, int b) {
return a; return a / b;

} }




Teststrategie: Aquivalenzklassen

Bereiche identifizieren, fur die ahnliches Verhalten erwartet wird (Aquivalenzklassen)

Beispiel:

double abs(int a) {
return a;

}

Klasse 1: a < 0

A

Klasse 2: a > 0

o

Y

Testfall 1:
(input = -42, erwartet =42)

- Ein Testfall pro Aquivalenzklasse
« Ein Testfall fir die Grenze

Testfall 3:
(input = O, erwartet = 0)

Testfall 2:
(input = 99, erwartet = 99)




Testen im Kleinen / Testen im Grossen

Testing “in
the small”

Unit Test

Unit Test

Integrations- Funktions- Performance- Alzeptanz- Installations
test test test test -test

Unit Test

Unit Test




Whitebox / Blackbox testing

Whitebox testing Blackbox testing

e Strukturelles Testen * Funktionales Testen

« Definieren der Testfalle basierend auf interner  Definieren der Testfalle basierend auf
Struktur Spezifikation

Bedingungen
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