


Softwarearchitektur und Softwaredesign



Was ist design

Formgebende und funktionale Gestaltgebung eines Produkts.

« Strukturiert ein Artefakt
« Zerlegen eines Systems in (einfachere) Komponenten
« Zuweisen von Verantwortlichkeiten
« Sicherstellen, dass Gesamtsystem Anforderungen erftillt

Asthetik ist nicht die primare Aufgabe!




Designbeispiel 1: Entwurf einer Vorlesung

Intensivwoche Einzeltage August / September

i VO rl eS u n g e n Software & Produkt Prozess
Software- +Design +Software Prozesse
" Engineering -Spezifikation *Agile Softwareentwicklung
i U b u n g e n +Eigenschaften «Anforderungsanalyse

« Selbstlernphase
» Leistungsnachweise

Werkzeuge Re-engineering Eigene Erweiterung entwickeln

=Git / Github *Code verstehen +Anforderungsanalyse
Praxis (Versionskontrolle) +Design verstehen *Prototyping

-Gradle (Buildsystem) +Lokale Anderungen in +Design

-Intelljj Idea (IDE) Projekt vornehmen - Implementation

Auch die Interaktion der Teile muss designed werden

August Seplember'




Designbeispiel 2: Enwurf eines Einkaufszentrums

Teile

« Verkaufsflache

« Laufwege

* Heizungs- und Luftungssystem
» Verkabelung

« Parkplatz




Design im Software Engineering
Zwei Bedeutungen

1. Schritt zwischen Anforderungsanalyse und Implementation
» Erstellen der Softwarearchitektur / Design

2. Strukturierung eines Artefakts

« Design einer Klasse in einem OO-System
» Design des Anforderungsdokuments




Architektur vs. Design

Softwarearchitektur: Struktur der Module (Design des gesamten Systems)
Software oder Moduldesign: Entwurf individueller Module (Design der Teile)

Module enthalten selbst wieder Module = Keine strikte Trennung maoglich

JIT Interpreter




Ziel eines Designs

Struktur so festzulegen, dass hohe Softwarequalitat erreicht werden kann.

Wichtigstes Prinizip: Design for Change

*Wahrscheinliche Anderungen sollten einfach zu implementieren sein.




"There are two ways of constructing a software design: One way is to make it so simple that there are
obviously no deficiencies, and the other way is to make it so complicated that there are no obvious
deficiencies. The first method is far more difficult.”

Tony Hoare - 1980
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