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Beispiel 1: Korrektheit

Software ist korrekt, wenn sie die spezifizierten funktionalen Anforderungen erfullt
« Erfordert spezifizierte Anforderungen

» Korrektheit ist absolut
— Programm ist nicht "ein bisschen falsch"

« Formale Spezifikationen erlauben Korrektheitsbeweise




Beispiel 2: Zuverlissigkeit

Wahrscheinlichkeit, dass in einem bestimmten Zeitinterval kein Fehler auftritt

Intuitiv: Der Benutzer kann sich auf die Software verlassen




Beispiel: Zuverlassig / Korrekt

Ist dieses Programm korrekt?
Ist es zuverlassig?

double plus(double a, double b) {
double sum = a + b;
Random r = new Random();
If (Math.abs(r.nextGaussian()) < 1000) {
return sum;
} else {
return sum + 1;

}
}




Robustheit

Software verhalt sich auch unter unvorhergesehenen Umstanden sinnvoll

Beispiele:
 Hardwareausfall
* Netzwerkausfall
« Falscher Input

Schwierig formal zu spezifizieren




Wartbarkeit

Software ist nicht das sondern das!




Wartbarkeit

Wie einfach ist es die Software weiterzuentwickeln und an neue Gegebenheiten anzupassen?

= Hicrosoft Word a ]
= File Edit VUiew Insert Format Utilities Hacro WUYindow B

Microsoft Word for Windows

Uersion 1.0
Hovember 25, 1989

Copyright @ 1989 Microsoft Corporation.
Electronic Thesaurus @ 1987 HMCo. All rights reserved.
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Wartbarkeit

Grinde von Software-Alterung:

Neue Hardware
Neue Betriebssysteme
Neue Anforderungen an Software
+ Gesetze
* Marktdruck
Fehlerbehebung
Verbesserung (Performance / Wartbarkeit, ...)

Grossteil der Kosten fallt nach der Entwicklung an!

Design 5% Requirements 3%
Coding 7% | |/ Specification 3%

Unit test 8%_ \

System test 7% __

-

Maintenance
67%

Quelle: Software Engineering for Students, D. Bell




Verstandlichkeit

Wie einfach ist es den Code zu verstehen?

#include

int 1;int main(int o, char **0O,
int I){char c,*D=0[1];1f (0>0) {
for (1=0;D[1 1;D[1
++]1-=10) {D [1++]1-=120;D[1]-=
110;while (!main(0,0,1))DI[1]
+= 20; putchar ((D[1]+1032)
/20 ) ; Jputchar (10) ; }else{
c=o+ (D[I]+82)%10-(I>1/2)*
(D[I-1+I]+72)/10-9;D[I]+=I<0720
: ! (o=main(c/10,0,I-1))* ((c+999
) 310-(D[I]+92)%10); }return o;}

Winner 2001, Best Short Program, International Obfuscated C code Contest




Wiederverwendbarkeit

Wie einfach ist es die Software in anderem Kontext wiederzuverwenden?

« Komponentenbasierte Softwareentwicklung
— Kosten flr Verifikation, Wartung, etc. pro Komponente und nicht pro Produkt




Portabilitat

Grad der Plattformunabhéangigkeit einer Software

Plattformen:

» Verschiedene Betriebssysteme
* Verschiedene Browser

* Verschiedene Hardware
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