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Java AWT / Swing

Swing

• Modernisierung von AWT

• Offizieller Bestandteil der Java Runtime seit 

1.2 (1998)

Abstract Window Toolkit (AWT)

• Erstes Toolkit für Programmierung grafischer

Oberflächen

• Langsam – Verstaubtes Look & Feel

Swing nutzt Funktionalität von AWT



Arbeiten mit AWT / Swing

• Riesiger Klassenumfang

• Nicht möglich alle Funktionalität zu

kennen

Ansatz

• Tutorials lesen

• Beispielprogramme suchen und

anpassen

• Dokumentation der Klassen

anschauen



Guter Startpunkt

https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/index.html



Unsere Grafische Anwendung
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Unsere Beispielanwendung
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Event-handling

Reaktionen auf Eingaben von Nutzer via Event

• Komponente ruft EventListener mit aufgerufenem Event auf

• EventListener reagiert auf Event

interface ActionListener {

void actionPerformed(ActionEvent e)

}

class JButton {

...

void addActionListener(ActionListener l)

void fireActionPerformed(ActionEvent event)

...

}

https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/awt/event/ActionEvent.html
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/awt/event/ActionEvent.html


Randnotiz: Import Statement

AWT und Swing Komponenten leben in eigener Bibliothek

• Müssen vor Gebrauch mittels import verfügbar gemacht werden

Beispiel:

// Klasse JFrame aus Bibliothek importieren

import javax.swing.JFrame;

// Nutzung

JFrame frame = new Jframe();



Beispielanwendung: Der Springende Punkt

Einfaches Gerüst für eigene Anwendungen


