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Heutiges Programm

Zeit Inhalt

09:15 – 10:00 Wiederholung Grundkonzepte

Gleitkommazahlen

10:00 – 10:30 Nachbesprechung Übungen

10:30 – 10:45 Kaffeepause

10:45 – 12:00 Schleifen (Theorie)

12:00 – 13:15 Mittagspause

13:15 – 14:15 Übungsblock I – Schleifen

14:15 – 15:30 Methoden (Theorie)

15:30 – 15:45 Kaffeepause

15:45 – 17:00 Übungsblock II - Methoden



Wiederholung der Grundkonzepte



Was heisst Programmieren

Exaktes Instruieren eines Computers, eine bestimmte Aufgabe zu lösen. 

Hardware

Mensch

Aufgabe

Lösung durch den Computer

CompilerÜbersetzung in Maschinensprache

Idee zur Vorgehensweise

Algorithmus

Maschinenlesbare Kodierung (Programm)

Übersetzen (erzeugt GGT.class)
> javac GGT.java     

Ausführen: 
> java GGT

class GGT{

public static void main (String[] arg) {

// ... Berechnung vom GGT 

System.out.println(“GGT ist : “ +ggt);

}

}

Programm (GGT.java)



Typisches Java-Programm

/*
* Berechnet den BMI
*/
public class BMI {

public static void main(String[] args) {
double heightInM = Integer.parseInt(args[0]) / 100.0;
double weightInKg = Integer.parseInt(args[1]); // Gewicht muss ganzzahlig sein

double bmi = weightInKg / (heightInM * heightInM);

System.out.println("Ihr BMI beträgt: " + bmi);
if (bmi < 20) {

System.out.println("Sie haben einen BMI unter 20");
} else if (bmi > 25) {

System.out.println("Sie haben einen BMI über 25");
} else {

System.out.println("Sie haben einen BMI zwischen 20 und 25.");
}

}
}

Kommentar

Name

Schlüsselwort

Zeichenkette

Zahl

Kommentar



Typisches Java-Programm

/*
* Berechnet den BMI
*/
public class BMI {

public static void main(String[] args) {
double heightInM = Integer.parseInt(args[0]) / 100.0;
double weightInKg = Integer.parseInt(args[1]); // Gewicht muss ganzzahlig sein

double bmi = weightInKg / (heightInM * heightInM);

System.out.println("Ihr BMI beträgt: " + bmi);
if (bmi < 20) {

System.out.println("Sie haben einen BMI unter 20");
} else if (bmi > 25) {

System.out.println("Sie haben einen BMI über 25");
} else {

System.out.println("Sie haben einen BMI zwischen 20 und 25.");
}

}
}

Zuweisung

Klassenkontext

main-Methode

Arithemetische Ausdrücke

Verzweigung

Variablendeklaration



Von-Neumann Architektur

By Kapooht - Own work, CC BY-SA 3.0, 

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=25789639a



Speicher & Adressierung 

Adresse Inhalt

00000001 01011011

00000010 11100001

00000011 10010111

00000100 00011011

00000101 11000111

CPU Speicher Input / Output

Kontrollbus

Addressbus

Datenbus



Variablen

Variablen sind Namen für Speicheradressen

• Einfacher zu merken als Zahl

Variable hat einen Wert

• Inhalt des Speichers an dieser Adresse

Variable hat einen Typ

• Wie gross ist Speicherstelle?

• Wie muss Bitmuster interpretiert werden?

Adresse Inhalt

00000000 00001011

00000001 00000001

00000010 00000001

00000011 10010001

00000100 11000111

x

y

z

= 11

= 257 

= ‘a’ 

Kleine Zahl

Grosse Zahl

Zeichen



Datentypen in Java

byte 8 Bit Zahl    -27 ...  27 –1         ( -128,  .... , 127 )

short 16 Bit-Zahl   -215 ...  215 –1      ( -32768,  .... , 32767 )

int 32 Bit-Zahl   -231 ...  231 –1      ( -2 147 483 648,  .... , 2 147 483 647 )

long 64 Bit-Zahl   -263 ...  263 –1 

float 32 Bit IEEE-754-1985 Gleitkommazahl

double 64 Bit IEEE-754-1985 Gleitkommazahl

char 16 Bit Unicode

boolean Wahrheitswert,  false oder   true



Variablen in Java

Deklaration

- macht den Namen und den Typ der Variablen bekannt

- Compiler reserviert Speicherplatz für die Variable

int x; deklariert eine Variable x vom Typ int (integer)

short a; deklariert Variable a vom Typ short (short integer)

Initialisierungen

int x = 100; deklariert int- Variable x; weist ihr den Anfangswert 100 zu

short a = 0; deklariert short-Variablen mit Anfangswert 0



Gleitkommazahlen

Notebook: bit.ly/gyminf-programmieren -> Alle Notebooks im Überblick -> Gleitkommazahlen.ipynb


